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1. Obsah vyzkumu — state-of-the art

Zabyvame se tvorbou chovani umélych bytosti v rdmci komplexnich (real-time)
prostredi, vyzkumem algoritmam vhodnych pro poufZiti v real-time strategickych
hrach (Star Craft, DOTA) a formalizaci zabavnosti ve spojitosti s metodami pro
proceduralni generovani herniho obsahu.

2. Klicovi vyzkumnici

Mgr. Jakub Gemrot, Ph.D.

3. Klicové metody a technologie
Simulace / Herni a vzdélavaci systémy
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5. Top 5 projektt

Laborator studii pokrocilého multimedialniho vzdélavani, Program: PRIMUS: Humanitni a
spolecenské védy, Nositel: UK, Poskytovatel: Univerzita Karlova, Trvani projektu: 01.01.2017 -
31.12.2019

Deliberativni a reaktivni chovani s nedplnou informaci, Program: Juniorské granty, Nositel: UK,
Poskytovatel: Grantovd agentura CR, Trvéani: 1.1.2017-31.12.2019



PlanEx: Spojeni planovéni a exekuce plant, Nositel: UK, Poskytovatel: Grantova agentura CR,
Trvéni: 1.1.2010-31.12.2015

Pribéhy z déjin ¢eskoslovenského statu: vyzkum a experimentdlni vyvoj softwarovych simulaci
pro vyuku historie Ceskych zemi ve 20. stoleti, Program: Program aplikovaného vyzkumu a
vyvoje narodni a kulturni identity (NAKI), Nositel: UK, Poskytovatel: Ministerstvo kultury, (ID
projektu: DF11P010VV030), Trvani projektu: 25.03.2011 - 31.12.2014 (komer¢ni vysledky:
ocenéné hry Ceskoslovensko 38-39, Attentat 1942)

Pogamut: Nastroj pro vyuku a vyzkum v oblasti 3D inteligentnich virtualnich agentd, Program:
Grantova agentura UK, Nositel: UK, Poskytovatel: Univerzita Karlova, Trvani projektu: 1.1.2010-
31.12.2012



