Formela - Laborator formalnich metod,
logiky a algoritmu, FI MU, Brno

https://www.fi.muni.cz/research/laboratories/formela.html.cs

1. Obsah vyzkumu

Laboratof formalnich metod, logiky a algoritmi se vénuje védeckému vyzkumu v oblastech navrhu algoritmi a
informatickych aplikaci logiky, teorie her a diskrétni matematiky, vCetné aplikaci v oblasti umélé inteligence.
Algoritmy tahovych her na grafech dosud nachézely uplatnéni predevsim ve formalni verifikaci, nicmén¢ diky
univerzalnosti této metodologie je mozné ji aplikovat také na problémy v oblasti umélé inteligence, predevsim pak
pti syntéze fidicich jednotek autonomnich agentl. K soucasnym vyzkumnym prioritdim laboratote patii
algoritmicka syntéza strategii v bezpe¢nostnich hrach, multikriterialni optimalizace chovani agentt, a také metody
pro feSeni vypocetné té€zkych problémi v oblasti algoritmické syntézy fidicich strategii. Jednim z dlouhodobych
cili laboratote je obousmérny transfer paradigmat, metodologie a algoritmt mezi formalnimi metodami a Al

2. Kli¢ovi vyzkumnici (v oblasti souvisejici s Al)

prof. RNDr. Antonin Kucera, Ph.D.
doc. RNDr. Tomas Brazdil, Ph.D.
RNDr. Vojtéch Rehak, Ph.D.

3. Klicove metody a technologie

Nekonecné stochastické hry a rozhodovaci procesy s uplnou (popt. netiplnou) informaci, hodnoty hry a
rovnovazné stavy, (sub)optimalni strategie a jejich efektivni syntéza, multikriteridlni optimalizace.

4. Top 3 vysledky (v oblasti souvisejici s Al)

Clanky:

e Brazdil, A. Kudera, and V. Rehék. Solving Patrolling Problems in the Internet Environment. by T. In
Proceedings of 27th International Joint Conference on Artificial Intelligence and 23rd European
Conference on Artificial Intelligence (IJCAI-ECAI 2018), pages 121-127, 2018.

e D.Klaska, A. Kugera, T. Lamser, and V. Rehak. Automatic Synthesis of Efficient Regular Strategies in
Adversarial Patrolling Games. In Proceedings of 17th International Conference on Autonomous Agents
and Multiagent Systems (AAMAS 2018), pages 659-666.

e A. Kucera and T. Lamser. Regular Strategies and Strategy Improvement: Efficient Tools for Solving
Large Patrolling Problems. In Proceedings of 15th International Conference on Autonomous Agents and
Multiagent Systems (AAMAS 2016), pages 1171-1179, 2016.

5. Top 5 projekta

e Centrum excelence — Institut Teoretické Informatiky. Centra excelence GACR (A. Kuéera, spolufesitel),
2012-2018.

e European Network for Game Theory, COST (A. Kucera; WP leader, MC member), 2017-2020.

e  Algorithms for Infinite-State Discrete Systems and Games. Standardni projekt GACR (A. Kudera,
resitel), 2018-2020.

e Game Theory in Formal Analysis and Verification of Computer Systems. Standardni projekt GACR (A.
Kucera, tesitel), 2015-2017.



