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1. Obsah vyzkumu — state-of-the art
a. Data Mining a Knowledge Discovery: vyzkum v této oblasti se
zameéruje na

b.

vyvoj novych ndstrojl pro praci s doménovou znalosti pro data
mining,

studium vlastnosti observacnich kalkull a jejich aplikace,
vyvoj novych ndstrojl pro dolovani z grafovych dat (RDF)
vyvoj novych ndstrojli pro automatizaci dolovani z dat,
vyzkum v oblasti strojového uceni, algoritm( a v oblasti
srozumitelnosti vysledk( data miningu,

propojovani data miningovych systému s business intelligence
zptistupnéni , klasickych” data miningovych ndstroj(
prosttednictvim webovych rozhrani a sdileni vysledkd data
miningu pres web,

extrakci strukturovanych dat z text(i a analyzu sentimentu,
aplikace data miningu mj. v oblasti byznysu, verejné spravy,
zdravotnictvi, a bezpec€nosti informacnich systémd.

Intelligent Information Systems: vyzkum v této oblasti se zaméruje na

navrh a uzivani systém( zaloZenych na logice, pravidlech a
expertnich systému zaloZzenych na pfikladech a rozvoj bazi
doménovych znalosti a bazi znalosti pro specifické ulohy,
modelovani nejistoty v informacnich systémech (fuzzy
systémy, possibilistické modely a teorie informace),
studium vztah( a rozdilG mezi lidskou a umélou inteligenci,
simulacéni ovérovani obecné umélé inteligence.

c. Semantic Web a Ontological Engineering: vyzkum v této oblasti se
zameéruje na

modelovani propojenych dat (linked data), jejich
shromazdovani, publikovani a vyuZivani zejména v oblastech



verejné spravy, elektronického obchodu, akademické sféry,
biomediciny a encyklopedickych znalosti (Wikipedia apod.),
e navrh a spravu ontologii a datovych slovnikd,
e analyzu, evaluaci a mapovani ontologii a datovych slovnik(,
e vizualizaci ontologii a propojenych dat,
e dolovani z propojenych dat.
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prof. Vojtéch Svatek, doc. Ondrej Zamazal
3. Klicové metody a technologie:
a. Metody
e Data science
e Strojové uceni
e Automatické vyvozovani
e Zpracovani feci a pfirozeného jazyka
b. Technologie a aplikacni oblasti
e Bezpecnost a obrana
¢ Internetové technologie
e Asistivni a zdrav. technika (vCetné oblasti biomediciny)
e Verejna sprava
4. Top 3 vysledky (systémy):

e LISp-Miner — data miningovy systém pro vyzkum a aplikace metody
GUHA; zahrnuje procedury pro hledani bohaté strukturovanych
asociacnich pravidel, akénich pravidel a podminek, za kterych
kontingencni tabulky nebo histogramy splnuji zadana kritéria
zajimavosti ( https://lispminer.vse.cz/),

e EasyMiner —open source webova aplikace pro uéeni asociacnim
pravidlim, klasifikaci s vyuZzitim pravidel a detekci anomalii
(http://easyminer.eu ),

e EntityClassifier - nastroj pro vyhledavani entit v textu s vyuzitim
Linked Hypernym Dataset (http://entityclassifier.eu/ ).
5. Top 5 projektl (granty)
e GA CR 18-23964S , Fokusovana kategorizacni sila webovych
ontologii®, 2018-2020,



https://lispminer.vse.cz/
http://easyminer.eu/
http://entityclassifier.eu/

e EU H2020 OpenBudgets.eu, , Financial Transparency Platform for the
Public Sector”, 2015-2017,

e EU FP7 LinkedTV ,Television Linked To The Web“, 2011-2015,

e EUFP7LOD2,Creating Knowledge out of Interlinked Data“, 2010-
2014,

e GA CR 201/08/0802 “Application of Knowledge Engineering Methods
in Knowledge Discovery from Databases”, 2008-2012.

6. Vyznamny aplikacni vystup Ci vysledek spoluprace s praxi nebo v praxi
nasazen

e Pouziti systému LISp-Miner

i. ve spolecnosti HomeCredit pro pilotni analyzu spotrebitelskych
phjcek
ii. ve firmé OptiSolutions pro vybrané analyzy realnych dat. Na
zakladé zkusenosti se systémem LISp-Miner byl do systému
Lotylda vyvijeného firmou OptiSolutions implementovan modul
OptiMiner zahrnujici novou implementaci vybranych GUHA
procedur pro data mining.

e Public Contracts Ontology, v plivodni podobé nebo s Upravami se
pouzila pro redlné publikovani dat o verejnych zakazkach v Italii a
Spanélsku

o Ceska vétev strukturované webové databaze DBpedia (jako jednoho z
nejvyznamnéjsich vefejnych znalostnich grafl) zalozené na Wikipedii



